REGULAMENTO

2° COPA REAL AMIGOS 2019
INTRODUGAO E ORGANIZAGAO

. No dia 04/08/2019 (Domingo) sera dado o inicio a 2° Copa REAL
AMIGOS DE FUTEBOL 2019. Essa é uma competicdo que tem o
intuito de promover o bom relacionamento entre: equipes, técnicos,
atletas e populacdo em geral, proporcionando uma forma de lazer aos
desportistas e oportunizar a formacao de unido e amizade.

. Esse regulamento contém todas as normas e leis que norteiam e
disciplinam o campeonato, sendo assim, deve ser todos que estéao
ligados a ele conhecé-lo e deve ser fielmente obedecidos por todas as
pessoas que estiverem participando, sejam elas como atletas, auxiliares,
técnicos, massagistas ou responsaveis por suas agremiacoes.

. A organizacdo do campeonato € de responsabilidade de Jorge Soares
(Jorjao do real) e pessoas ligadas ao mesmo, qual também compete
dirigir o campeonato conforme as disposicdes deste regulamento,
segurando todas as condic¢des necessarias para um bom andamento da
competicao.

. Para participar do campeonato todas as equipes deverao atender
obrigatoriamente a todos 0s requisitos exigidos por esse regulamento,
respeitando os horarios e tabelas efetuadas pelo mesmo, e cumprindo
com suas obrigacoes.

. Todas as equipes recebera um regulamento em uma ficha de inscrigéo.
A ficha de inscricdo deve ser entregue na 4° (rodada) para o mesario ou
membro responsavel, caso ndo seja entregue valera apenas os atletas
escrito em sumulas de jogos ja realizados, ndo podendo acrescentar
mais ninguém. OBS: o0 numero de atletas escritos sera de 22 atletas.

. Serdo de total responsabilidade das equipes, as informacdes dos dados
de seus atletas inscritos e participantes. As equipes sé poderao escrever
atletas que néo estejam inscritos em outras equipes.

. A equipe que iniciar ou incluir no decorrer do jogo atleta que nao conte
na relacdo nominal, ou qué, ndo atenda aos requisitos exigidos por esse
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regulamento, tendo sua participacdo caracterizada através da sumula
de jogo perdera os pontos da partida.

. Todos os atletas deverao ser identificar-se ao mesario antes do inicio de

cada partida com a carteira de RG ou CNH (carteira de habilitacdo) em
poder para se identificar se os representantes da competicao.

. Todos os jogos serdo de tempo corrido de 30 x 30, obedecendo

rigorosamente o inicio e término das partidas. OBS: ndo havera tempo
extra para W.O ele sera considerado dentro dos 15 minutos de cada
partida.

E de total responsabilidade de sua equipe e responsaveis, cumprir o
horario e inicio de suas partidas marcadas em sumulas de jogos e
tabelas, caso ndo seja cumprido o horario havera 15 minutos corridos
de tolerancia, passado esse horario e estiver presente em campo
somente um dos times, esse sera considerado vencedor do jogo desde
qué esteja devidamente uniformizado, para a equipe perdedora havera
punicdo como: adverténcia e perda de pontos.

Os atletas ao assinarem a ficha de inscri¢cdo declaram ter pleno
conhecimento que Ihe permitam a pratica do esporte, Isentando a
organizacao de qualquer 6nus por eventuais acidentes que Ihe ocorram,
inclusive aqueles que Ihe causem dano sério e/ou irreversivel a satde.

O atleta, treinador, dirigente ou torcedor que agredir fisicamente ou
verbalmente arbitro, auxiliares, mesario ou organizadores dentro do
campo ou mesmo fora do jogo, importara de imediato a eliminacgdo do
agressor, sendo o0 caso encaminhado aos representantes para possiveis
outras punic¢es, caso a equipe participa do mesmo também sofrera
punicdo, dependendo do grau até a propria iluminagdo. OBS: todas as
equipes sao responsaveis por seus torcedores.

A organizacao serd rigida no critério disciplinar e atletas, dirigentes e
também torcedores, o atleta que sofrer expulséo sera registrado em
sumula de jogo, sendo assim a sua punic¢ao sera de acordo com o
registro do arbitro no mesmo... OBS: quanto aos torcedores havera
punicdo para as equipes referente ha: soltura de fogos ou qualquer
objeto jogado dentro de campo, invasdo de campo n&o respeitando 0s
organizadores serd passivo de punic@es para a equipe punicdes essas
com perda de pontos adverténcia verbais e até eliminacédo dependendo
da gravidade.
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A cada série de 3 (trés) cartbes amarelos recebidos pelo atleta, este
devera cumprir suspensdo automatica de um jogo, o atleta que for
punido pelo arbitro com cartdo vermelho cumprira suspensao
automatica de um jogo também.

A contagem dos cartdes amarelos serdo zerados apenas na ultima
partida da 1°fase. O atleta que na ultima partida da primeira fase
acumular o 3°cartdo amarelo ou tomar vermelho terd que cumprir
suspensdo na partida da préxima fase. OBS: 2 amarelos zera para a
préxima fase.

1° FASE: Sera sorteado dois grupos, GRUPO (A) e GRUPO (B), esses
grupos contardao com 6 equipes em cada grupo, tudo decidido em
sorteio na reunido. Na primeira FASE os confrontos serdo de chave
contra chave, jogando um domingo outro néo, ao final da primeira fase
classificara as 4 melhores equipes de cada grupo.

2° FASE: a segunda fase sera de (QUARTAS-FINAIS) mata-mata, no
gual serd somada a pontuacao geral de todas as equipes classificadas na
1° FASE independente do grupo, para que possa definir as posi¢oes de
classificacdo e confrontos do 1° ao 8°.

Os confronto de mata-mata sera da seguinte maneira:
QUARTAS DE FINAIS
JOGO (1) 1°colocadogeral X 8°colocado geral
JOGO (2) 2°colocadogeral X 7°colocado geral
JOGO (3) 3°colocadogeral X 6° colocado geral
JOGO (4) 4°colocado geral X  5°colocado geral
SEMI-FINAL

JOGO(5) vencedor do jogo (1) X vencedor do jogo (4)
JOGO(6) vencedor do jogo (2) X vencedor do jogo (3)

FINALISSIMA

Vencedor do jogo (5) X vencedor do jogo (6)



18. A segunda fase e outras fases terdo o tempo de jogo 35 minutos,
persistindo o empate teremos 5 cobrancas de pénaltis alternadas,e no
final se ainda persistir o empate,continuara com apenas 1 atleta de cada
equipe alternadamente até que haja um vencedor.

19. Para efeitos de classificacdo na primeira fase entre 2 equipes seréo
observados os critérios de:

Maior numero de vitorias.

Maior saldo de gols.

Maior numero de gols a favor.
Confronto direto.

Menor namero de gols sofridos.
Menor numero de derrotas

Menor numero de cartdes vermelhos.
Menor nimero de cartdes amarelos.
Sorteio.

CoNOORrWODE

20. Os arbitros seréo escalados pela mesa organizadora e nédo serao
substituidos durante o transcorrer da partida, salvos por acidentes ou
doencas ou qualquer outro contratempos.

21. O evento é de tempo corrido, portanto ndo teremos cancelamentos
de partidas. Em dias de chuva muito forte as partidas terdo o resultado
determinados pelos organizadores.

22. Ataxa de participacédo é de R$ 600,00 REAIS, devendo ser pagos em
duas vezes, e da seguinte forma: R$ 300,00 no primeiro jogo, e R$
300.00 REAIS no terceiro jogo.

23. Ataxade arbitragem é no valor de R$ 80.00... Nas quartas-finais e
finais a taxa de arbitragem tera o valor R$ 120,00 reais para o efetivo
de bandeiras.

24. Navirada de campo o tempo de descanso é de 5 minutos. As vitorias
valerdo 3 pontos e 0 empate um, derrota permanecera com O.

25. Nenhuma partida deixara de ser realizado pelo ndo comparecimento
do arbitro ou de seus assistentes, cabendo aos organizadores e
dirigentes das equipes a indicacdo de pessoas que dirigirao a partida, de
comum acordo com o representante.



26. Cada time devera apresentar 1 ou 2 bolas oficiais em condicdes de
J0go,ao0 representante antes do inicio das partidas, os representantes
nao serdo responsaveis pela perda de bolas, ou demais materiais, antes
durante ou apds dos jogos, cabe tbm a cada equipe buscar passou a
bola ao sair da partida que estiver sendo realizada.

217, Serdo entregue as seguintes premiagoes: _
CAMPEAO: R$ 2.000,00 + TROFEU! VICE-CAMPEAO: R$ 1.000,00 +
TROFEU!
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